
Matériels

60 cartes Ressources
77 cartes Temple
6 pions Divinités
3 pions Chaos
10 jetons Mystère
5 marqueurs Joueurs
1 plateau de jeu
2 tuiles Bonus

2 à 5 joueurs
30 à 60 min
12 ans et +

Déplacez les divinités et semez 
le chaos pour favoriser votre 

vision du panthéon
Chaque temple vous permet de déplacer 

dieux et chaos dans le panthéon en forme 
de pyramide.

D

Construisez vos Temples
Puisez dans votre butin pour payer le coût de 

construction C

Utilisez un de vos cartes ressources 
en main pour collecter une autre 

carte ressources dans le Nil
Si les 2 cartes ont la même couleur, mettez les 2 

dans votre butin
Sinon mettez en une et laissez l’autre dans le Nil

B

Fin de partie
Une partie dure 2 manches

1 manche se termine quand chaque joueur a 
utilisé ses 6 cartes ressources

Vainqueur
Dépend des temples construits, du nombre 

de divinités possédés et de leur position de le 
panthéon + BONUS ci-contre

Apophis
Gestion Stratégie

Incarnez un puissant groupe de prêtres, résolus à modeler le 
panthéon divin selon vos intérêts. 

Les divinités étant accessibles à tous, les alliances et les rivalités  
sont inévitables et évoluent au cours de la partie.

À vous de décider quelles divinités régneront... et lesquelles 
sombreront dans l’oubli !
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